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 

I.I IDENTIFICACION DE CONCEPTOS 
DE LA ESTADISTICA 

Estadística. Es la ciencia de la recopilación, 
la organización, el análisis y la extracción 
de conclusiones a partir de datos. 
  
Estadística descriptiva. Conjunto de 
procedimientos para organizar datos 
numéricos y describir sus características 
relevantes. 
  
Estadística inferencial. Rama de las 
matemáticas que descansa en la teoría de la 
probabilidad, y que utiliza los datos 
numéricos provenientes de muestras para 
obtener inferencias o conclusiones acerca 
de la población de datos de donde 
proviene la muestra. 



 

I.2 POBLACIONES Y VARIABLES 

Población. Es el total de mediciones o 
conteos de una característica común 
asociada a un conjunto bien definido de 
individuos u objetos. 
  
Población finita. Se compone de un 
número finito de mediciones. 
  
Población infinita. El número de 
mediciones en ella no es finito. 



 
Factores con que se construye la 
definición de una población 
  
Qué: La(s) variable(s) que se deben medir. 
Patrón: La(s) unidad(es) de medida de la(s) 
variable(s). 
Quiénes: Los seres u objetos cuya(s) 
característica(s) se medirán. 
Dónde: El lugar donde se ubican los seres 
u objetos cuya(s) característica(s) se 
medirá(n). 
Cuándo: El momento en que se hará la 
medición.  



 
Variable. Es una característica que 
pertenece a un ser u objeto y asume 
diferentes valores al ser medida o 
controlada en una investigación o 
experimento. 
  
Según su densidad se clasifican en: 
  
Variables continuas. Son las que 
pueden tomar cualquier valor de un 
intervalo de números reales. 
 
Variables discretas. Son las que 
sólo toman una cantidad finita o 
infinita pero contable de valores. 

Según su tipo se clasifican en: 
  
Variables cualitativas. Se refieren a 
cualidades de los elementos de 
muestreo que pueden clasificarse en 
categorías específicas, como sexo, 
estado civil, color de ojos y saber leer, 
entre otras. 
  
Variables cuantitativas. Son aquellas 
que adquieren valores numéricos de un 
elemento de muestreo. 



 

I.3 TÉCNICAS Y TÓPICOS DE 
MUESTREO 

Muestra. Es una porción de medidas o 
conteos tomados de una población. 
  
Para que una muestra sea fiable tiene que 
cumplir dos condiciones fundamentales: 
1. Tener un tamaño adecuado. 
2. Que los elementos sean elegidos de 
forma totalmente aleatoria. 
  
 Si cumple con las dos condiciones 
diremos que la muestra es representativa, 
en caso contrario la muestra se dice que es 
sesgada. 



 
Muestreo. Es el proceso que utilizamos 
para elaborar la muestra a partir de la 
población total. 
  
El proceso de diseño del muestreo 



 



 
Población meta: Conjunto de elementos u objetos 
que poseen la información buscada por el 
investigador, y acerca del cual se harán inferencias. 
  
Marco de muestreo: Representación de los 
elementos de la población meta. Consiste en un 
listado o conjunto de instrucciones para identificar 
a la población meta. 
  

 



 MUESTREO POR INTERNET 
  
Muestrear encuestados potenciales que 
navegan por Internet  tiene sentido si la 
muestra generada es representativa de la 
población meta. 
 Para evitar errores de muestreo, el 
investigador debe ser capaz de controlar la 
base de la cual va a seleccionar a los 
encuestados. También debe asegurarse de 
que los encuestados no respondan muchas 
veces. Estos requisitos se satisfacen 
mediante el envío de las encuestas por 
correo electrónico, lo que permite al 
investigador seleccionar a los encuestados 
específicos.  
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Fin 


